
Положение о подростково-молодежной квест-игре 

«Тропа испытаний»

1. Организаторы фестиваля

1.1. Организатором квест-игры «Тропа испытаний» является МБУК Центр 

народного творчества и культурно просветительной работы.

2. Цели и задачи фестиваля

2.1. Целью квест-игры является создание условий для успешной социализации 

и эффективной самореализации молодежи, формирования нравственных и 

эстетических, идейных качеств, формирования мотивации здорового образа 

жизни у подростков и молодежи посредством проведения профилактических 

игр.

2.2. Задачи квест-игры:

- формирование установок здорового образа жизни;

- формирование лидерских качеств и развитие организаторских способностей, 

умение работать в коллективе;

- выработка активной жизненной позиции;

- расширение коммуникативного опыта.

3. Место проведения

3.1. Центр народного творчества и культурно-просветительной работы 

(МБУК ЦНТ и КПР), с. Частые, ул. Ленина, 38.



4. Участники квест-игры

4.1. В квест-игре могут принять участие команды из молодых людей в возрасте 

от 12 до 18 лет.

4.2. Количество участников в команде не должно превышать 6 человек, 

включая капитана.

3.3. Для участия в квест-игре необходимо зарегистрировать команду в период 

до 20 сентября 2023 г., подав заявку (Приложение 1) на электронную почту

schcrsLohiiova.4/ vandex.ru с пометкой «Квест-ыгра».

5. Условия участия в квест-игре

5.1. Участники несут личную ответственность за свою безопасность и 

здоровье во время проведения квест-игры, а организаторы создают все 

условия для минимизации рисков.

5.2. Участие в квест-игре подразумевает полное согласие с данным 

Положением.

5.3. Участники команд обязаны ознакомиться с данным положением, 

правилами квест-игры и пройти инструктаж до начала игры.

5.4. Команда должна иметь хотя бы один мобильный телефон для связи с 

координатором.

5.5. О своем решении выйти из игры команда должна сообщить координатору.

6. Порядок проведения квест-игры

6.1. Квест-игра проводится в Центре народного творчества и культурно- 

просветительной работы с. Частые.

- 26.09.2023, начало в 15.00 ч. (учащиеся ЧСОШ)

- 28.09.2023, начало в 14.30 ч. (учащиеся Строгановского колледжа)

6.2. В игре участвуют 3 команды по 6 человек, которые до начала игры 

придумывают название своей команде и выбирают капитана.

6.3. Игра начинается с построения команд. Капитаны получают от 

председателя жюри маршрутные листы (Названия станций) и карты



(Местоположение станций), где в дальнейшем будут проставляться 

результаты прохождения испытаний.

6.4. Со старта команды уходят одновременно, они двигаются по заданному для 

каждой группы маршруту, время пребывания на любом из этапов не более 7 

минут.

6.5. Количество этапов -  6. На этапах игры работают кураторы, которые 

проводят конкурсы и дают подсказку. Все подсказки на всех станциях 

упакованы в контейнеры из-под Киндер сюрпризов. Также ставят свои 

подписи в маршрутные листы команд, которые и свидетельствуют о том, что 

команда успешно прошла испытание.

6.6. Победителем квест-игры становится команда, прошедшая все станции и 

отгадавшая итоговое слово по подсказкам.

6.7. Победители квест-игры награждаются подарками и кубками. Участники 

награждаются дипломами участника квеста.

Телефон дли справок: 2-12-47, Оксана Сергеевна Шеретобитова



Приложение № 1

Заявка на участие в молодежной квест-игре

«Тропа испытаний»


